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	范易昂
	游戏音效设计师
	关于我
	东北大学游戏科学与设计专业研究生，专注于游戏音频设计与实现。具备使用 Reaper 进行角色、战斗、UI、环境音与 BGM 设计的项目经验，并能够通过 Wwise 将音频集成至 Unity。曾在多个学生项目与 game jam 中独立负责完整音频内容制作，并参与 QA、playtest 数据整理与反馈撰写，持续提升从声音设计到中间件落地的完整工作流能力。

	教育背景
	Northeastern University
	Game Science and Design
	2025-2027

	西交利物浦大学
	Art, Entertainment and Technology
	2021-2025


	技能
	声音设计 & 集成
	生产 & 合作
	其他工具

	语言
	个人网站
	专业经历
	Sailing Story | 音效设计师
	3D 模拟经营| 2025.12 – 至今
	ScrollScape | 音效设计师 / QA

	2D 平台跳跃解谜 | 2025.11 – 2025.12
	Daddy Gaiden | 音效设计师

	2D 动作肉鸽| 2025.12 – 2026.01
	Summit | 音效设计师/美术

	2D 平台跳跃 | 2025.09 – 2025.10
	2025 CIGA Game Jam | 音效设计师
	2024 CIGA Game Jam | 策划 / UI 美术





